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ALLTID BEREDT Sandsli Speidergruppe av NSF

Troppsmote 27. september 2011

Maote blir pa troppsplassen kl 1800-1930

Opning
Vi stiller 1 hestesko, patrujevis.
Patruljeforaren melder frd til troppsleiraren om oppmete for patruljen.

Eivind enskjer velkommen.
Nye aspirantar blir plassert inn 1 patruljar.
Kva skal vi gjera i dag:

Tema Naturkjennskap — Tre

Vi skal repetera litt av kunnskapen var om tre.

Kvar patrulje gér ein tur pa haugen var, og prever a finna sd mange tre som rad. Ta gjerne
med ein liten kvist eller eit blad.

Nér vi er tilbake igjen, skal vi prova & finna namn pa alle trea vi har funne. Bruk gjerne
speidarboka.

Ferdighetsmerke

I lapet av aret skal vi prova & ta ein del ferdighetsmerker. Patruljane bestemma seg for eit
merke vi begynner med. Sidan vi méa reparera pa gapahukane vare, kan det passa med
pioneeringsmerket.

Petruljane gér gjennom krava til pioneeringsmerket, og kva vi mé lera.

Vi ma finna ut kva vi mé gjera med gapa-huken, og kan begynna litt med det.

Fordypningsmerket «Pionering» for tropp (patruljemerke).
Hvorfor:
For & leere 4 arbeide med tau.

Bidrar til felgende mal:

e Bruke hendene til 4 lage noe

e Kunne bruke forskjellige knuter, surringer, taklinger og tautyper.

e Delta i aktiviteter som stiller krav til godt samarbeid
Fremgangsmate:

e Lag kortspleis, langspleis og endespleis.



SANDSLISPEIDERGRUPPE

Ak

TS
ALLTID BEREDT Sandsli Speidergruppe av NSF

Lag ayespleis med og uten kause og forklar hva den brukes til.

Lag rund-, kryss-, vinkel- og attetallssurring.

Vis hvordan du bygger en gapahuk og bord.

Bygg et storre pionerprosjekt (f.eks. tarn, portal eller vannsklie) i patruljen.
Lag en «hyperbolisk paraboloid» som inngangsportal e.l.

Aspiranthjgrnet - Eivind
Aspirantane blir tatt ut for seg 20-30 minutt kvart mete, og gar gjennom introprogrammet.

Tema for i dag:
Tilherighet.

Avsluting

Vi avsluttar med ropet vart.

Beskjedar.
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